Elektronicznie podpisany przez:
Andrzej Tadeusz Pitrus
dnia 9 wrzes$nia 2020 r.

UCHWALA NR XXXV/332/2020
RADY MIEJSKIEJ W RYMANOWIE

z dnia 9 wrzesnia 2020 r.

w sprawie wyrazenia zgody na realizacj¢ projektu w ramach Programu Erasmus +, Akcja 2 —
Partnerstwa Wspolpracy Szkol — KA229.

Na podstawie art. 7ust. 1, art. 18 ust. 2 pkt 10, iart. 58 ust. 1 ustawy zdnia 8 marca 1990r.
o samorzadzie gminnym (Dz. U. z 2020 r., poz. 713).

Rada Miejska w Rymanowie uchwala, co nastepuje:

§ 1. Wyraza sie¢ zgode na realizacje projektu w ramach Programu Erasmus +, Akcja 2 — Partnerstwa
Wspolpracy Szkot — KA229 przez Zespot Szkot Publicznych w Rymanowie.

§ 2. Calkowita warto$¢ projektu wynosic¢ bedzie 36 489 EUR. Wymagany jest wklad wlasny w wysokos$ci
20% wartosci, jako zabezpieczenie polegajace zwrotowi.

§ 3. Wykonanie uchwaty powierza si¢ Burmistrzowi Gminy Rymanow.

§ 4. Uchwala wchodzi w zycie z dniem podjgcia.

Id: 5SB239DFB-5604-459B-991A-571E12A A0498. Podpisany Strona 1



Uzasadnienie
Tytul projektu: ,, Zaprogramuj si¢ w logike”
Czas trwania: 24 miesigce
Data rozpoczecia: 01.09.2020 r.
Warto$¢é projektu: 36 489 EUR

Data zakonczenia: 31.08.2022 (istnieje mozliwos¢ wydtuzenia czasu trwania ze wzgledu na pandemie
oraz realizacji projektu w okresie od 01.09.2020 r. do 31.12.2020 zdalnie)

Kraje wspélpracujace: Bulgaria, Litwa, Rumunia, Polska — koordynator projektu.
Cele i zalozenia projektu:

Projekt skierowany jest do uczniow w wieku 14 - 18 lat. Sa to uczniowie szkoty podstawowej oraz
uczniowie szkoly s$redniej. Projekt obejmie okoto 70 -100 uczniéw oraz okoto 20 nauczycieli z kazdej
szkoty. Gléwnym celem projektu jest podniesienie poziomu nauczania przedmiotow przyrodniczych
w aspekcie praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy w zyciu codziennym, poznanie nowych metod
nauczania tych przedmiotéw oraz wymiana doswiadczen w tym zakresie z partnerami z innych krajow.
Priorytetem jest wzrost jakosci i atrakcyjnos$ci przedmiotow Scistych w szkotach - matematyki, fizyki,
przyrody, geografii, chemii oraz informatyki. Projekt ma za zadanie poprzez unowocze$nienie
i vatrakcyjnienie zaje¢ z przedmiotéw Scistych oraz pokazanie praktycznej ich strony, rozwijaé¢ kreatywnos¢
uczniéw, motywowaé ich dodatkowo do tworczej nauki i dzialania, auczniom stabszym dostarczac
dodatkowych bodzcow do zainteresowania si¢ przedmiotami $cistymi i pokonywania trudnosci w ich nauce.

W ramach realizowanego projektu przewidujemy nastepujace dziatania:

1. Wspodlne opracowywanie scenariuszy lekcji z przedmiotow Scistych bedacych wynikiem wymiany
doswiadczen, metod oraz materiatdw pomigdzy partnerami, ktore beda realizowaty konkretne zagadnienia
z poszczegbdlnych przedmiotow.

2. Cykliczne przeprowadzanie lekcji otwartych zarowno w szkotach macierzystych, jak rowniez w trakcie
planowanych mobilnosci z wykorzystaniem TIK.

3. Interdyscyplinarne gry, pozwalajace ksztaltowaé ogodlng wiedze z zakresu przedmiotdéw matematyczno
- przyrodniczych, ktérych szczegdly sg ustalane doktadnie podczas przygotowania projektu np.: podchody
matematyczne.

4. Cykl warsztatbw pt: "Przedmioty S$ciste w kuchni”, wykorzystujagcych wiedzg fizyczna
i chemiczng w procesie przygotowywania potraw, w trakcie ktorych uczniowie beda mie¢ okazje do
zaprezentowania swoich potraw regionalnych.

5. Zajgcia geograficzno - poznawcze w terenie z wykorzystaniem map tradycyjnych oraz GPS
w smartfonach, umozliwiajace rowniez poznanie walorow turystycznych krajow zaangazowanych w projekt
poprzez gre oraz przygotowanie i przedstawienie prezentacji online.

6. Zaprogramowanie migdzynarodowego robota wykonujacego okreslone zadania ustalone przez
wszystkie szkoty partnerskie. Uczniowie rozpoczng konfiguracje i programowanie podstawowych modutow
sktadajagcych si¢ na jego budowe. Nastgpnie poprzez komunikowanie si¢ za pomocg technologii
internetowej bedg aczy¢ si¢ i, wydajac polecenia za pomocg np. smartfonow, beda sprawdzac¢ poprawnosé
zaimplementowanych polecen i sprawdzg poprawno$¢ dziatania realizowanych zagadnien.

7. Zorganizowanie mi¢dzynarodowego konkursu z udziatem mieszanych zespotéw, obejmujacego wiedzg
matematyczno - przyrodnicza.

8. Festiwal "Nauki i Techniki" jako dziatanie podsumowujace rezultaty wspodlnie podjetych zadan, na
ktorym m.in. zostang zaprezentowane do$§wiadczenia fizyczne, chemiczne, skonstruowane roboty, quizy
oraz famigltowki matematyczne.

Spodziewane rezultaty projektu to:
- wzrost kompetencji z przedmiotow Scistych oraz jezykowych uczestnikdw,

- wzrost motywacji do uczenia sig,

Id: 5B239DFB-5604-459B-991A-571E12AA0498. Podpisany Strona 1



- umiejetno$¢ korelowania wiedzy mig¢dzyprzedmiotowej i dostrzegania praktycznych aspektow w jej
zastosowaniu,

- dzigki miedzynarodowej pracy zespotowej oraz udoskonaleniu jezyka uczestnicy bedg mieli szersza
wiedze 1 umiejetnosci, co podniesie ich kompetencje spoteczne i osobiste

- udziat w projekcie pozwoli odej$¢ nauczycielom od tradycyjnych metod nauczania, uatrakcyjni ich
warsztat pracy isktoni do autorefleksji, zwigkszy wsparcie dla ucznidéw uzdolnionych oraz tych
z trudnosciami w nauce.

Realizacja projektu rozpoczyna si¢ z dniem 1 wrzesnia 2020 r., jednak w zwigzku z pandemiag caly
harmonogram ulegnie zmianie. Do konca roku planowana jest realizacja projektu online i przesuni¢cie
wszystkich mobilnosci (wyjazdow) ucznidow i nauczycieli na nastgpny rok. Formalna realizacja projektu
rozpoczyna si¢ w momencie podpisania umowy. Umowa zostanie przestana w terminie do 2 tygodni od
wypetnienia ankiety beneficjenta.

sporzadzita: Bozena Niemczyk

Sprawdzono pod wzgledem formalno — prawnym przez Panig Radce Prawng Bozene Zajdel.
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